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Суспільство XXI століття припускає у кожної людини знання інформаційних технологій, відповідних сучасному рівню науки, техніки, творчого підходу до рішення різних задач. Інформаційно-комп'ютерна грамотність фахівця виявляється в його здатності вільно, доречно і адекватно використовувати комп'ютерні технології в своїй професійній діяльності. Сучасній школі цілком по силі підготувати випускника, що має ці якості. 

В процесі навчання педагог повинен залучати учнів в захоплюючу пізнавальну діяльність, здобутий при цьому досвід дуже важливий для формування майбутнього самостійного мислення школяра.

В даний час велика увага приділяється використанню презентацій, Web-сторінок, а також електронних підручників в освітньому процесі. Перспективи їх використання дуже широкі і ефективні. 
При створенні навчального електронного посібника використовується різноманітний інструментарій, художнє оздоблення, наочність, логічність, послідовність викладу, а також, що важливо, якість технічного виконання. Навички художнього оздоблення малюнка можна закладати, починаючи з самих основ, від простого до складного: від вивчення MS Paint до Adobe Photoshop і Corel Draw.

Машинна графіка може послужити хорошу службу людям самих різних професій, які нинішні учні придбають в майбутньому. Вже в школі, знаючи можливості машинної графіки, можна навчити створювати роботи для формування зображень та їх пожвавлення. Адже немає нічого цікавішого, ніж побачити, як створені вашими руками малюнки починають рухатися і жити власним життям. Адже анімація нікого не може залишити байдужим. Примусити персонаж, будь то модель казкового персонажа або переміщення будь-якого об'єкту, анімованого тексту, рухатися - завдання не з легких. Додавання четвертого вимірювання - часу - примушує розробника графіки змінити традиційний тип мислення. Йому необхідно пам'ятати про рух персонажів, контролюючи ці рухи в часі і просторі.

Існує велика кількість способів створення анімації. Щоб персонаж або об'єкт рухався, треба спочатку створити декілька малюнків, що відрізняються незначним зсувом зображення з поступовими змінами кожного з персонажів (кадри), виставити їх в певній послідовності, встановити час демонстрації кожного кадру, щоб зміна їх була плавною і природною. Чим більше кадрів підготуєте, тим краще вони промальовують, тим цікавіше буде результат.

Кожен кадр - це окремий малюнок, і створити його можна в будь-якому графічному редакторові. Найпростіший з них - MS Paint, який вивчається в курсі “Основи інформатики і обчислювальної техніки ”. Коли файлів з малюнками буде досить, необхідно скористатися одній з програм по створенню анімованих малюнків: GIF Animator, GIF Master, GIF Constraction, Advanced GIF Animator, Atani 4.0, CoffeeAnimator75R та ін.

Створивши анімоване зображення можна запропонувати різні способи та варіації їх використання. Ці анімації можна представити в презентації, вони “пожвавлять” лекційний матеріал, прикрасять вашу сторінку в Internet і просто порадують вас. Все це дозволить розвинути у хлоп'ят креативні здібності, стійкий пізнавальний інтерес до предмету.

В даній розробці пропонуються уроки з використанням простого редактора MS Paint з подальшим використанням програми GIF Animator для створення анімованих додатків. Урок складається з вивчення нової теми і практичної роботи.

Тема “Прості способи створення анімації”
Мета уроку: 
· сформувати у учнів поняття кадру, анімації;

· ознайомити учнів з простими способами створення кадрів;

· розвинути в учнів навички роботи з інтерфейсом GIF Animator.

Анімація - це те ж, що і мультиплікація. Комп'ютерна анімація - це створення рухомих зображень за допомогою графічних пакетів. 

Графічний пакет - вид програмного забезпечення для створення графіки. У багатошаровій двовимірній анімації об'єкти переміщаються один відносно одного і відносно фону. 

Анімаційний ряд - це послідовність малюнків, що створюють ефект рухомого зображення. Кожне зображення називається кадром. Створивши необхідну кількість малюнків (кадрів), можна приступити до анімації. 

Завдання №1 
Створіть анімований текстовий рядок англійською мовою “Welcome!”. 

Щоб створити анімований текстовий рядок необхідно розбити виконання завдання на три етапи:
1 етап: створення кадрів з використанням графічного пакету MS Paint.

2 етап: створення анімації кадрів з використанням програми GIF Animator.

3 етап: вставка анімованого тексту в MS Power Point або Web-pages для перегляду (якщо знайомі з вказаними додатками).

1 етап: Алгоритм створення кадрів слова “Welcome!”с використанням графічного пакету MS Paint:
Відкриємо графічний редактор Paint і встановимо необхідні розміри для текстового напису (краще використовувати невеликі розміри).
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Заллємо область певним кольором.

[image: image2.png]



Наберемо першу букву і збережемо малюнок у файлі 1.gif.
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Наберемо наступну букву слова і збережемо малюнок у файлі 2.gif. 
[image: image4.png]i we - paint

@afin Mpaska Bua Pucynox Mamrpa Crpaska





Збережемо кожен малюнок (кадр) в окремому файлі. 
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2 етап: Алгоритм створення анімації кадрів слова “Welcome!” з використанням програми GIF Animator:
Запустити програму GIF Animator. 
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Відкрити створені кадри по черзі, використовуючи інструмент відкриття (Open) [image: image7] і інструмент вставки (Insert) [image: image8] на панелі інструментів.
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Вставлені кадри можна переміщати кнопкою[image: image10.png]


 для досягнення певної послідовності.

Об'єднайте всі кадри кнопкою [image: image11.bmp] на панелі інструментів, параметри будуть одні для всіх кадрів.

Виберіть пункт меню Image. Встановіть параметри, які затримуватимуть кадри на екрані, тобто час показу кадру. Для останнього кадру можна встановити тривалу затримку.
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Встановіть мигання тексту - безперервно.
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Збережіть свій проект у файлі wel.gif.
Можна проглянути створену анімацію у вікні GIF Animator.
3 етап: Алгоритм вставки анімованого тексту “Welcome!” у MS Power Point або Web-pages для перегляду.
Вставка тексту “Welcome!” у MS Power Point.
Відкриємо презентацію MS Power Point і вставимо анімований текст, використовуючи команди: Вставка(Insert)  Картинки (Picture)   З файлу (From File).

Запустіть презентацію і перегляньте анімацію.

Вставка тексту “Welcome!” у HTML-документ.
Відкриємо додаток Windows Блокнот (Notepad).

Наберемо наступні команди (теги): 

<html>

<head>

<title>Анімація</title>

</head>

<body>

Приклад Gif -анимации<br>

<img src=wel.gif>

</body> 

</html>

Збережіть документ в папці, де знаходиться файл з анімованим тестом з розширенням .html.
Прогляньте анімацію.

Практична робота

Тема: “Прості способи створення анімації”.
Мета: Навчитися створювати анімацію тексту.

Хід роботи:
Завдання
Проект: “Анімований текст”. 
Створіть анімований текстовий рядок на українській мові:  “Ласкаво просимо!”. Анімація
Анімовані текстові написи вставте в презентацію MS Power Point, Презентація
HTML-документ.. HTML-документ
Для створення кадрів можете використовувати MS Paint

Покажіть результат вчителеві.
.
